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Streszczenie

mem  Artykul omawia wyniki analizy meméw opartych na
internetowy, binarnych opozycjach gestéw. Memy te przywotuja uni-
gest, integracja  wersalne znaki my$li wpisane w reakcje ludzkiego ciala,
pojeciowa, niekiedy wsparte dobrze rozpoznawalnymi przedmio-
amalgamat  tami, ktére moga stanowié ,przedtuzenie ciata”. Anali-
pojeciowy, za dowodzi, ze konstrukcja podstawowej serii meméw
jednozakresowa oparta jest na integracji pojeciowej w szczeg6lnym typie
siatka  siatki jednozakresowej, w ktérej skonwencjonalizowana
integracji  przestrzeri wyjsciowa dostarczajgca ramy organizujacej
pojeciowej amalgamat jest wypelniania elementami z innej prze-
strzeni, zazwyczaj dotyczgcej aktualnych wydarzen,
dzieki czemu nowe znaczenie wylaniajace sie w siatce
integracji pojeciowej moze stuzy¢ jako komentarz poli-
tyczny, uwaga obyczajowa itp. Skonwencjonalizowane
ramy stuzace do organizacji tych amalgamatéw prze-
kazujg bardzo precyzyjne i powszechnie zrozumiate
przez uzytkownikow sieci znaczenia, ktére wspSltworzg

ponowoczesny folklor.

Keywords: ~ Abstract

internet  The article discusses the results of the analysis of memes

meme, gesture,

based on binary gesture oppositions. These memes evoke
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conceptual universal signs of thought embedded in the reactions of
integration, the human body, sometimes supported by well-recog-
conceptual nizable objects that may constitute “extensions of the
amalgam, body”. The analysis proves that the construction of the
single-range  basic series of memes is based on conceptual integration
conceptual in a particular type of single-range grid, in which the
integration ~conventionalized exit space providing the framework
grid organizing the amalgam is filled with elements from
another space, usually related to current events, thanks
to which a new meaning emerges in the conceptual
integration grid it can serve as a political commentary,
moral remark, etc. The conventionalized framework for
the organization of these amalgams convey very precise
meanings commonly understood by web users, which

co-create postmodern folklore.

Wstep

Celem tego artykulu jest analiza wybranej serii meméw opar-
tych na binarnych opozycjach gestéw, ktére wyrazaja prze-
ciwstawne emocje i postawy. Jako komunikaty multimodalne
w nowy i twérczy sposéb taczace rézne treSci, memy te mozna
bada¢ za pomocy narzedzi teorii integracji pojeciowej Gillesa
Fauconniera i Marka Turnera, zwanej tez teorig amalgamatéw
pojeciowych (1994, 1998, 2000, 2002, 2008). Jak podkresla Fau-
connier, amalgamaty pozwalaja tworzy¢ konstrukeje fikcjonalne
i przenosi¢ pewne elementy pomiedzy przestrzeniami majacymi
rézny status epistemiczny: ,[b]lends allow very generally for what
Talmy (1995) calls fictive constructions, which are cognitively efhi-
cient because they remain linked to the relevant input spaces, so
that inferences, emotions, and such can be transferred back and
forth” (Fauconnier, 1997, s. 164). Memy nalezg niewatpliwie do
takich konstrukgji, ktére zawieszajg tryb komunikacji bona fide,
powoluja do zycia fikcje humorystyczna i niezwykle wydajnie
pod wzgledem poznawczym operuja odniesieniami do nierzad-
ko bardzo odlegtych pojeciowo, nieprzystajacych do siebie tresci.
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Przedstawiona tu analiza prébuje odpowiedzieé na trzy pytania.
Po pierwsze, czy mozna wskaza¢ jakie§ state elementy konstruk-
cji w siatkach integracji pojeciowej zwiagzanych z analizowanymi
memami, ktére decydujg o ich poznawczej efektywnosci i walo-
rze humorystycznym? Po drugie, na jakim typie siatki integracji
pojeciowej opierajg sie memy tej serii? Po trzecie, jaka role w tych
konstrukcjach petnig gesty, a zwlaszcza czy moga mie¢ wplyw na
ich efektywno$¢ poznawczg, humor lub popularnosé?

Caly tekst jest zorganizowany w nastepujacy sposdb. Najpierw
omawiamy krétko najwazniejsze cechy meméw internetowych,
potem przedstawiamy podstawy teorii integracji pojeciowej, role
gestéw w komunikagji i sposoby wykorzystania gestéw w memach,
a nastepnie wskazujemy Zrddla, z ktérych wyekscerpowano mate-
riat badawczy. Kolejna czeéé poswigcona jest analizie wybranych
memo&w opartych na binarnych opozycjach gestéw. Calo$é koniczy
krétkie podsumowanie.

Memy internetowe jako przejaw (po)nowoczesnej
kultury cyfrowej

Fenomen meméw internetowych doczekat sie juz setek analiz kul-
turoznawczych, antropologicznych czy jezykoznawczych. Ponie-
waz trudno byloby tu przedstawié pobieznie nawet najwazniej-
sze watki tych prac, ograniczono sie jedynie do wskazania trzech
kwestii: nasladownictwa, funkcjonowania meméw w szczeg6lnym
ukladzie komunikacyjnym oraz przynaleznosci do (po)nowocze-
snej kultury cyfrowej. Zacznijmy od przytoczenia definicji, ktdra
zaproponowali$my we wczeéniejszej pracy.

Przez mem internetowy rozumiem (1) cyfrowy komunikat (2) rozpo-
wszechniany w sieci w tym celu, aby bawil uczestnikéw komunikacji
oraz (3) zachecal do jego modyfikacji i dalszego rozpowszechniania
online, (4) przynalezny do szerszej grupy komunikatéw cyfrowych
o podobnych wtasciwo$ciach formalnych, semantycznych i pragma-
tycznych (Libura, w druku).

27


https://omp.academicon.pl/wa
https://doi.org/10.52097/acapress.9788362475810.25-47

Agnieszka Libura

Memy internetowe staly sie codziennoscig dla 0séb zanurzo-
nych w kulturze cyfrowej, a dla badaczy — waznym materiatem
do analiz majacych na celu opis tej kultury. Jak zauwaza Limor
Shifman, ,the meme is a natural for studying Internet and dig-
ital culture. Memetic behavior is not novel, but its scale, scope,
and global visibility in contemporary digital environments are
unprecedented”, Dalej badaczka twierdzi, Ze temu niepotykanemu
zalewowi kultury przez twory bedace wynikiem naladownictwa
(poniewaz dobry mem zawsze jest przetwarzany na dziesigtki,
a nawet setki sposobéw) towarzyszy wazna zmiana aksjologiczna,
a mianowicie dowarto$ciowanie kopii: ,[clopies become, in this
sense, more important than the «original»: They are the raison
d’etre of digital communication” (Shifman, 2013, s. 373). Podobnie
Iwona Burkacka rozpatruje memy jako rodzaj ,sztuki dokonuja-
cej przetworzeni. Jej cechg jest korzystanie z tego, co juz zostalo
stworzone lub istnieje w spofecznym obiegu, a jej twércg moze
by¢ zaréwno znany artysta, jak i osoba anonimowa”, Zwraca tez
uwage na wielo$¢ okreslent, ktérymi badacze prébuja nazywaé
tego rodzaju tworczosé: ,Taky dziatalno$é nazywa sie przetwo-
rzeniem, zawlaszczeniem, remiksowaniem czy samplowaniem
kultury, sztuka koweréw (coveréw), recyklingiem kulturowym,
plagiatowaniem (plagiaryzmem), brikolazem, postprodukeja,
sztukg apropriacii (appropration art) czy sztuka piracky” (Burkac-
ka, 2016, s. 89). Nieustanne kopiowanie i przetwarzanie meméw
sprawia, ze wchodzg one miedzy sobg w wielorakie relacje inter-
tekstualne, ktdrych stopieri zlozonosci poteguja liczne nawigzania
do innych warstw kultury.

Ich odbidr intertekstualny jest uzalezniony od przygotowania
do podjecia zaproponowanej przez autora gry semantycznej i od
umiejetnosci kojarzenia czasem odleglych faktéw tekstowych.
W wypadku memu internetowego gra intertekstualna jest bardziej
skomplikowana niz w wypadku tradycyjnych tekstéw literackich,
poniewaz odnosi sie do réznych systeméw znakowych wspoétistnie-
jacych w samym memie — ikonicznych i werbalnych, czesto oprécz
nawigzari do memodw sieciowych, proces odkrywania zwigzkéw
intertekstualnych wymaga dodatkowo odkrycia pozasieciowych
odniesien tekstowych (Zdunkiewicz-Jedynak, 2016, s. 59).
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Mem jest zachetg nie tylko do rozwigzania zagadki wpisane;j
w jego strukture przez nadawce, ktéry podejmuje pewnego rodzaju
gre z odbiorcy, lecz takze do zmiany regul tej gry: przetworze-
nia memu, dodania znaczen nowych, odkrycia analogicznych lub
zanegowania dotychczasowych. W ten sposéb odbiorca staje sie
nadawcg, co sprawia, Ze w ponowoczesnej kulturze cyfrowej ,traci
sens podzial uczestnikéw kultury na pasywnych konsumentéw-od-
biorcéw jedynie «zasysajacych» tredci i formy wytworzone przez
przemyst kulturowy oraz na aktywnych nadawcéw wytwarzaja-
cych lub radykalnie przetwarzajacych je” (Kaminska, 2011, s. 63).
Szczegblny uklad nadawczo-odbiorczy w komunikacii internetowe;j
ma charakter egalitarny, a role nadawcy i odbiorcy s3 wymienne,
dlatego badacze méwig w tym przypadku o kulturze wspétuczest-
nictwa. Jej charakterystycznym rysem jest sukces niedoskonatosci.
To wlasnie treéci, ktére s3 nieidealne, niedokoniczone, przypad-
kowe, amatorskie lub dziwaczne, majg najwieksze szanse staé sie
materig memu internetowego. ,Since the logic of contemporary
participatory culture is based on the active involvement of users,
incompleteness serves as a textual hook for further dialogue, and
the successful spread of the meme” (Shifman, 2014, s. 87-88).

Badacze kultury zwracaja tez uwage, ze twérczoé¢ interne-
towa ma rysy typowe dla folkloru z jego spontanicznoscia, ano-
nimowoscig, humorem i zdolnoécia tworzenia wspdlnoty norm
i wartoéci zakotwiczonych w pewnych wytworach.

W ten sposéb cyfryzacja rozszerza definicje folkloru, poniewaz
wykorzystuje kreatywne, reproduktywne i czesto transgresywne
mozliwo$ci komunikacji oralnej, faczac je z nowymi narzedziami
komunikacji, umozliwiajagcymi nie tylko udzielanie natychmiastowe;j
odpowiedzi, ale takze swobodng manipulacje wizualng symbolika
(Kaminska, 2011, s. 64).

Integracja pojeciowa

Gilles Fauconnier i Mark Turner stworzyli teori¢ integracji poje-
ciowej, aby objasnia¢ procesy Iaczenia dwdch lub wiecej réznych
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struktur mentalnych prowadzgce do powstania nowych konstrukeji
pojeciowych. Formalnie ich wyktadnikiem s3 czesto nowe stowa,
takie jak ,covidiota’, sfowotwérczo innowacyjne potaczenie wyra-
z6w ,covid” oraz ,idiota” odnoszace si¢ do 0séb lekcewazacych
zalecenia medyczne podczas pandemii wirusa COVID-19, lub
nowe wyrazenia, takie jak ,Kamil Stoch $ciga Adama Malysza”
(29.12.2019), ujmujgce poréwnanie liczby zwyciestw obu skocz-
kéw jako bezposrednia rywalizacje. Nowe konstrukeje pojecio-
we moga by¢ takze wyrazane za pomoca kodéw niewerbalnych,
a takze wielu koddéw, czego dobrym przykladem s3 liczne memy
internetowe taczace warstwe wizualng oraz werbalng.

Jak podkresla Fauconnier, koncepcja, ktéra rozwinal wraz
z Turnerem, bada dynamiczny aspekt znaczenia, ktdre powstaje
online w dyskursie. ,Conceptual blending looks at the construc-
tion of discourse, where blends are formed through cross-space
mapping, selective projection to a new blended mental space, and
completion, composition, and elaboration” (Fauconnier, Leitio de
Almeida, Ferreira Lisboa Junior, 2020, s. 214—215). Podstawowg
jednostky operacji umystowych jest wedlug tych badaczy prze-
strzeft mentalna, czyli niewielki pakiet pojeciowy konstruowany
podczas myslenia i méwienia, aby wspieraé doraZne rozumienie
i dziatania (Fauconnier, Turner, 2002, s. 102). Do zasad konsty-
tutywnych integracji pojeciowej Fauconnier i Turner zaliczaja
dobér i faczenie odpowiadajacych sobie elementéw (matching and
counterpart connections), przestrzen generyczng ( generic space), sta-
pianie (blending), selektywne przenoszenie struktury wyjéciowej
do amalgamatu (selective projection) oraz znaczenie wylaniajace
sie w amalgamacie (emergent meaning) w wyniku: kompozycji
(composition), uzupetniania (completion) i rozwoju (elaboration).
W przyktadzie z Kamilem Stochem, ktéry sciga Adama Malysza,
integracja pojeciowa zachodzi pomiedzy dwiema przestrzenia-
mi mentalnymi odnoszacymi sie do skoczkéw oraz ich wynikéw
sportowych. Odbiorca musi w sposdb blyskawiczny, najczesciej tez
nie$wiadomy, skonstruowaé potaczenia pomiedzy dwoma spor-
towcami, co ulatwia przestrzeni generyczna obejmujaca elementy
wspdlne obu przestrzeni, czyli nieokreslonego skoczka narciat-
skiego z jego rekordami. Do amalgamatu przenosi si¢ wybrane
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elementy struktury przestrzeni wyjSciowych: w tym przypadku
obu sportowcéw oraz ich wyniki, ale juz nie daty startu w zawo-
dach sportowych, ktére s3 zupetnie rézne. Ta kompozycja jest
uzupelniona rama kognitywng poscigu, ktéra pozwala przed-
stawi¢ do$¢ abstrakcyjne relacje miedzy wynikami sportowymi
jako konkretne, dynamiczne i emocjonujace zdarzenie, a nastep-
nie nowa struktura wylfaniajaca si¢ w amalgamacie moze by¢ na
rézne sposoby rozwijana. Uproszczony model tego procesu, czyli
tzw. siatke integracji pojeciowej, przedstawia rys. 1, na ktérej G
to przestrzen generyczna, VVI oraz VV2 — przestrzenie wyj$ciowe,
za§ A — amalgamat.

Rysunek 1. Siatka integracji pojeciowej zwigzana
z poscigiem Stocha za Matyszem

G
e
s
s
skoczek
narciarski

Zrédto: badania wlasne.
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Fauconnier i Turner wyrdzniajg cztery podstawowe rodzaje
siatek integracji pojeciowej, ktore pozwalajg na Iaczenie réznych
struktur wiedzy: siatki simplex (simplex networks), siatki lustrza-
ne (mirror networks), siatki jednozakresowe (single-scope networks),
siatki dwuzakresowe (double-scope networks). Ponadto zaktadaja,
ze mozliwo$ci stapiania struktur pojeciowych jest znacznie wie-
cej: ,cztery typy siatek nie wyczerpuja wszystkich mozliwych
sposobdw integracji pojeciowej, ale stanowia jedynie wyraziste
punkty kontinuum, jakie tworzg te operacje mentalne” (Libura,
2010, s. 126).

W siatce simplex przestrzenie wyjéciowe to struktury o réznym
stopniu zloZonoéci: jedna z nich to rama kognitywna z rolami do
wypelnienia, a druga to zbiér wartosci tych rél. ,The blend inte-
grates the frame and the values in the simplest way. The frame
in one input is compatible with the elements in the other: There
is no clash between the inputs, such as competing frames or
incompatible counterpart elements” (Fauconnier, Turner, 2002,
s. 120). Jako przyklad takiej integracji pojeciowej mozna za auto-
rami The Way We Think podaé sposdb wypetniania kognitywnej
ramy rodziny, np. wyrazenie ,Maria jest matka Anny", wyma-
ga przywolania czeéci struktury tej ramy zwigzanej z rolami
matki i corki i podstawienia do tych rél odpowiednich wartosci
(Maria, Anna).

Na siatce lustrzanej opiera si¢ przyktad ,Kamil Stoch $ciga
Adama Malysza”. W tym typie siatki przestrzenie wyj$ciowe oraz
generyczna majg identyczng rame, dzieki czemu fatwiejsze jest
ustalenie relacji miedzy elementami oraz ich odwzorowanie, np.
w analizowanym przyktadzie wszystkie trzy przestrzenie odnosza
sie do skoczka narciarskiego zwyciezajacego w okreslonym czasie
w konkursach skokéw. Sam amalgamat czesto jest organizowany
przez inng rame (w tym przypadku — poscigu).

W siatkach jednozakresowych — twierdza Fauconnier i Turner
— przestrzenie wyjéciowe sg organizowane przez odmienne ramy
kognitywne, ale tylko jedna z nich jest transferowana do amalga-
matu, aby okresli¢ strukture nowej, zintegrowanej przestrzeni”
(Libura, 2010, s. 122). Sama integracja w tej siatce przypomina
odwzorowanie metaforyczne, np. takg siatke wykorzystuje przeno-
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$ne rozumienie wirusa covip-I9 jako przeciwnika przywotywane
przez wyrazenia: ,nadal trwa walka z podstepnym wirusem, na
pierwszym froncie koronawojny znajdujg sie lekarze” itp. Autorzy
The Way We Think nie okreslajg zbyt precyzyjnie relacji miedzy
siatkami jednozakresowymi a metaforg pojeciowa znang z prac
Lakoffa i Johnsona (1980; 1999), méwiac ostroznie o tym, Ze owe
siatki s3 prototypem konwencjonalnych metafor.

Single-scope networks are the prototype of highly conventional
source-target metaphors. The input that provides the organizing
frame to the blend, the framing input, is often called the source.
The input that is the focus of understanding, is often called the

target (Fauconnier, Turner, 2002, S. 127).

W siatkach dwuzakresowych przestrzenie wyjéciowe s3 organi-
zowane przez rézne ramy kognitywne, ktérych wybrane elementy
przenosi si¢ do amalgamatu, aby tam je uzupetni¢ dodatkowymi
strukturami, a nastepnie rozwijaé, Przyktadem moze by¢ integra-
cja pojeciowa zwigzana z wyrazeniem ,covidiota’, ktéra wymagata
niekonwencjonalnego pofaczenia wiedzy o nowym wirusie oraz
o ludzkiej glupocie. Z jednej strony ,struktury przestrzeni wyjécio-
wych w siatkach dwuzakresowych czesto s3 zupelnie niezgodne,
co pozwala na interesujgce i twércze rozwigzania” (Libura, 2010,
s. 126). Z drugiej strony ich efektem powinna by¢ nowa, pelna
i spdjna struktura, ktérg mozna sie postugiwaé bez koniecznosci
przywolywania przestrzeni wyjsciowych.

Spdjnosé nowej struktury, ktéra powstaje w wyniku integracji
pojeciowej, wynika z przedstawiania wydarzed w ludzkiej skali
dos$wiadczenia (human-scale experience).

Najlatwiej jest pojmowaé wydarzenia, w jakich bierze udzial nie-
wielu uczestnikéw, najlepiej jeden lub dwdch, rozgrywajace sie
w jednym miejscu i w krétkim czasie, z przejrzystym fancuchem
przyczyn i skutkéw i bezposredniy intencjonalnoécia, tworzgce
prosta i spdjng historie. Taka struktura wydarzenia pozwala uzy-
ska¢ globalny wglad w jego dynamike i przypisa¢ mu ogdlny sens
(Libura, 2010, s. 111).
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Przedstawianie wydarzent w tej skali Fauconnier i Turner
(2002, s. 346) uznaja za nadrzedny cel integracji pojeciowej, a do
celéw czastkowych zaliczaja: kompresje tego, co rozproszone (com-
press what is diffuse); uzyskanie globalnego wgladu (obtain global
insight); wzmocnienie istotnych relacji (strengthen vital relations);
wymySlenie historii (come up with a story); przejécie od wielosci
do jednosci (go from many to one). Przykladem tego moze by¢
poscig Stocha za Malyszem: amalgamat tworzy prosta historie,
w ktérej rozciggniete w czasie na wiele lat liczne zwyciestwa obu
skoczkéw s3 przestawiane jako aktualna, bezpo$rednia rywali-
zacja, bogata w relacje i tatwa do zrozumienia nawet dla dziecka
znajacego reguly zawodéw w przedszkolu.

Gesty w memach

W swojej przetomowej pracy David Efron (1972) podzielil wszyst-
kie gesty na dwie grupy: (1) logiczne, zwane tez dyskursywnymi,
bezposrednio powigzane z mowg i odnoszgce si¢ wprost do proce-
séw kognitywnych pozwalajacych na formulowanie wypowiedzi;
oraz (2) przedstawieniowe, ktore moga wystepowaé samodzielnie,
s3 niezalezne od komunikatu werbalnego, ale czesto specyficzne
dla danej kultury. Te druga grupe nazywa sie takze emblematami,
ilustratorami lub gestami symbolicznymi. Mogloby sie wydawa¢,
ze w memach, ktérych warstwe ikoniczng stanowig nieruchome
obrazy, beda przewazaé gesty z tej drugiej grupy, ze wzgledu na
swoja niezalezno$¢ od jezyka méwionego. Trzeba jednak wzigd
pod uwage, ze Efron rozumial gesty stosunkowo wasko.
Wspodlczesnie w badaniach nad gestami definiuje sie je réZnie;
niekiedy w sposéb ograniczony wylacznie do ruchéw dloni i ramion,
niekiedy rozszerzony: jako wszystkie ruchy ciata, ktére mogg by¢
komunikacyjne dla nadawcy lub odbiorcy. Nawet badacze, ktérzy,
jak David McNeill (2007), sktaniaja sie ku wezszej definicji gestéw,
zauwazajg, ze w gestykulacji mogg bra¢ udzial inne czesci ciata:

It is made chiefly with the arms and hands but it is not restricted to

these body parts — the head can take over as a kind of third hand
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if the anatomical hands are immobilized or otherwise engaged, and

the legs and feet can move too in a gesture mode (s. 5).

Dla celéw tej pracy przyjmujemy szerokie rozumienie gestu.
Zgadzamy sie z McNeillem, Ze gesty jako znaki — w przeciwien-
stwie do linearnych, analitycznych, kombinatorycznych i konwen-
cjonalnych znakéw jezyka — s globalne, syntetyczne i momental-
ne. Za Jolantg Antas upatrujemy w gestach pierwocin znaczenia,
»szkic[6w] rysunkow(ych] pierwotnych schematéw wyobrazenio-
wych, motorycznych i kinetycznych” (Antas, 2013, 5. 293). Interne-
towa kultura cyfrowa, ktéra ma charakter globalny i taczy osoby
pochodzace z réznych kultur, siega czesto po te rudymentarne
znaczenia ukryte w gestach ludzkiego ciata, a takze w zachowa-
niach cielesnych naszych mniejszych braci, aby stworzy¢ wlasne
znaki, takie jak memy.

To, co nowe, a zatem obce, musi zostaé wlaczone w siatke istnieja-
cych poje¢, a poniewaz pierwotng baza ksztaltujacg nasze postrzega-
nie i kategoryzowanie §wiata s3 nasze doswiadczenia w fizykalnym
$wiecie, to one stajg si¢ kanwg rozumienia i ujmowania nowych,
obcych poje¢. W ten sposéb dokonuje sie ludzkie oswajanie §wiata
pojec. Jest on oswojony, bo ujety (tak jak ujmujemy co§ w dionie)
w ramy fizykalnych kategorii przedmiotéw, zdarzen, ciezardéw
i sil. I my$li wyrazg to oswojenie poje¢ wlasnie w gestach, rekami
dotykajac, wazac, podnoszac i Sciskajac pojecia i znaki mysli, jak
przedmioty fizyczne (Antas, 2013, s. 83).

Budowe swego rodzaju systemu komunikacyjnego, ktéry miat-
by by¢ powszechnie zrozumialy, rozpoczyna si¢ od podrézy do
zrddet, od odkrycia pierwotnej, ucielesnionej i wyobrazeniowej
natury poje¢ tkwigcych w umyséle. Dlatego w memach interneto-
wych centralnym elementem warstwy ikonicznej s3 czesto ludzkie
twarze z wyrazista mimika, pozwalajacg dobrze rozpoznaé typy
przezy¢ lub wizerunki calych postaci przyjmujacych wyraziste
postawy typowe dla standw, ktére nazywamy w jezyku polskim
rado$cig, smutkiem, zdziwieniem, pewnoscig siebie. Z jednego
memu spoglada Leonardo DiCaprio, wyciagajac dlori w gedcie
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wskazywania czego$, co zdaje si¢ z radoscig rozpoznawaé. Dru-
gi mem przedstawia tego samego aktora z kieliszkiem w reku
wyciggnietym w kierunku obiektywu w gedcie toastu. Na jesz-
cze innym widzimy, jak Keanu Reeves siedzi na fawce w parku,
z opuszczong glows, patrzac w ziemie, jakby byl przygnebiony'.
Zawrotng kariere robig tez w sieci zdjecia zwierzat, ktérych
pyski zdaja sie wyrazaé znajome ludziom emocje, niekiedy traf-
nie rozpoznawane, poniewaz strach czy zaskoczenie u naszego
i innych gatunkéw moga wywolywaé podobne reakcje, niekiedy
za$ przypisywane im catkowicie arbitralnie. Ucielesnieniem zto-
Sliwosci i wiecznego ztego humoru jest w memach tzw. Grumpy
Cat, kotka, ktérej pyszczek, w wyniku wad genetycznych, uktada
sie w podkéwke. Jej wizerunek stat sie podstawg tysiecy meméw
i zostal nawet opatentowany. Przypisanie tej kotce zrzedliwosci
wynikalo z nieuzasadnionej antropomorfizujacej interpretacji,
podczas gdy réwniez popularne jako tworzywo memodw zdjecie
kota znanego jako Scared Cat ukazuje bezposrednie reakcje zwie-
rzecia na otoczenie w postaci szeroko otwartych oczu i pétotwar-
tego pyszczka, ktére mozemy powigzaé z ludzkimi odczuciami
zblizonymi do strachu lub zaskoczenia.

Pomijajac w tym miejscu problem uniwersalnosci emocji, ktéry
doczekal sie obszernej literatury, przede wszystkim psychologicz-
nej, ale takze antropologicznej, etnograficznej i jezykoznawczej,
warto zwrdci¢ uwage, ze nawet badacze sceptyczni co do istnienia
uniwersalnych emocji sktonni sg przyja¢é, Ze maja one uniwersalne
biologiczne podioze (por. np. Frijda, 2008). Wiele memdw zawie-
rajacych gesty pokazuje nie§wiadome reakcje ciata: wykrzywione
usta czy szeroko otwarte oczy, ktére mozna powigzal z dziata-
niem autonomicznego ukladu nerwowego. Nawet jednak gesty

Jak twierdzi amatorskie kompendium wiedzy o memach, strona knowyourmeme.
com, zdjecie Leonarda DiCaprio wskazujacego cos reka to kadr z filmu Once
Upon a Time in Hollywood, natomiast mem na nim oparty ,has been used to
express feelings of excited recognition”. To samo zrédto podaje, ze seria memoéw
z tym aktorem wznoszacym toast zwana jest Great Gatsby Reaction i opiera
si¢ na kadrze z filmu The Great Gatsby. Z kolei wykonane przez fotoreportera

zdjecie Keanu Reevesa w parku stalo si¢ podstawg serii meméw znanej jako
Sad Keanu.
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wpisane gleboko w kulture, takie jak toast, uruchamiaja pewne
rudymentarne sensy: blisko$ci, wspdlnego positku itd., na ktére
naklada sie rama kulturowa. Dlatego przyjmujemy ogélnie, Ze
memy wykorzystujace gesty — $wiadome i nie§wiadome zachowania
ciala — do konstrukeji znaczen siegajg do rezerwuaru wspélnego,
uciele$nionego do$wiadczenia do — jak chce Antas — semantycz-
noéci ciata.

Dane

Serii meméw z réznymi wyobrazeniami gestéw mozna znaleZ¢
w sieci setki. Przedstawiona tu analiza ogranicza si¢ do tych typéw,
ktére zawieraja dwa opozycyjne gesty. Materiat analityczny zostat
pobrany ze stron internetowych po$wieconych memom, takich jak
memy.pl, demotywatory.pl, kwejk.pl, knowyourmeme.com, make-
ameme.org, imgﬂip.com i kapwing.com. We wstepnym, liczqcym
ponad 100 meméw korpusie, ktéry zostat wyekscerpowany recz-
nie, znalazly sie przyktady polsko- i anglojezyczne.

Analiza

Konstrukcja wybranej do analizy grupy memow jest czteroele-
mentowa, tzn. sktada si¢ z dwdch obrazéw, ktére przedstawiaja
opozycyjne gesty i stanowig matryce dla calej serii, oraz dwéch
innych obrazéw albo tekstéw wskazujacych przyczyny danych
gestéw. Opozycyjne znaczenia wylaniajace sie z ludzkich lub
zwierzecych zachowan ukladajg sie w przeciwstawne pary, takie
jak: nastawienie agresywne—przyjazne (rys. 2), radosne oczeki-
wanie — przykry zawdd (rys. 3), dezaprobata—aprobata (rys. 5)
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Rysunek 2. Mem z serii Lily Lu

ANTLVAGGINE WAITING
FOR GORONA VACGINE

Zrédto: heeps://knowyourmeme.com/photos/1798358-covid-19-pandemic (dostep:
1.09.2020).

W memy o tej konstrukcji wpisana jest swego rodzaju dyna-
mika z dwéch powodéw. Po pierwsze, pojawia sie zalezno$¢ przy-
czynowo-skutkowa, ktéra musi zachodzié w czasie. Przedstawio-
ny w matrycy gest jest skutkiem pewnego bodZca, np. agresywna
reakcja wynika z niecheci do szczepionek. Po drugie, oba obrazy
matrycowe nalezy odczytywaé w okrelonej kolejnosci jako czesé
pewnej historii. Mem na rys. 2 przedstawia historie przeciwnika
szczepionek, ktdry w czasie pandemii porzuca swoje wrogie nasta-
wienie do szczepien i chce si¢ zaszczepié. Co ciekawe, ilustruja-
ce te historie zdjecia suczki Lily Lu czesto wystepuja w memach
w odwrotnej kolejnoéci, wskazujac na inng dynamike emocji:
od pozytywnych do negatywnych. Zmienno$¢ tego wzorca jest
zresztg wieksza; obejmuje takze ukltad przestrzenny: wertykal-
ny lub horyzontalny, a ponadto mozliwoé¢ pojawienia sie dwéch
dodatkowych paneli na teksty lub obrazy. W prezentowanym
tu przykladzie teksty zostaly wpisane bezposrednio w obra-
zy matrycowe, ale moga sie tez pojawiaé w osobnych polach,
jak na rys. 5.

Do$¢ stabilna jest kolejno$¢ obrazéw w seriach meméw znanych

jako Disappointed Black Guy (rys. 3), Peter Parker’s Glasses (rys. 4)
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oraz Drake Hotline Bling (rys. 5). W tej pierwszej serii dynamika
historii to przejécie od radoéci do rozczarowania. Oryginalny mem
matka odnosit sie do pozytywnej reakcji na otrzymang wiado-
mo$¢ i przykrego zaskoczenia, kiedy sie okazuje, Ze zawiera ona
rasistowskie przytyki. Semantyka tego memu wigze si¢ z prze-
ciwstawieniem cze§ciowego poznania, petnego milych ztudzes,
petnemu poznaniu — przynoszgcemu rozczarowanie.

Rysunek 3. Mem z serii Disappointed Black Guy

dodatkowo uwazac

Zrédto: https://demotywatory.pl/5003953/Przez-maseczki-trzeba-dodatkowo-
uwazac (dostep: 1.09.2020).

Podobne znaczenie przypisuje sie tez innym seriom o analo-
gicznej budowie, np. seria Peter Parker’s Glasses zawiera dwa obra-
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zy matrycowe, na ktérych pojawia sie alter ego Supermana bez
okularéw i w okularach. Te stalg cze$¢ uzupelnia sie o dwa inne
obrazy lub teksty majace wskazywa¢, co dostrzega Peter Parker
bez szkiel: zwykle jest to co$ pozytywnego, i co widzi po ich nalo-
Zeniu: najczesciej s3 to rzeczy negatywne, rozczarowujace, a nawet
grozne, Mem w ciekawy i zabawny sposéb rozwija konwencjonalng
metafore ROZUMIENIE TO WIDZENIE, ktdrej czedcig jest konceptu-
alizacja organicznego pojmowania jako krétkowzrocznosci. Humo-
rystyczne jest juz samo nawigzanie do filmu, z ktérego pochodza
wykorzystane kadry: w historii filmowej okazuje sie, Ze Peter Parker
lepiej widzi bez okularéw. Mem przewrotnie nicuje te historie, ale
takze nawigzuje do powszechnego do$wiadczenia oséb z wadami
wzroku wykorzystujacymi okulary. Mozna powiedzie¢, ze gest
nakfadania okularéw wspiera naturalng mimike i gestykulacje
pewnym artefaktem stanowigcym ,przedluzenie ludzkiego ciata”.

Rysunek 4. Mem z serii Peter Parker’s Glasses

@ drznmstime.com

Al JRONA VIRUS

Zrédlo: heeps://imgflip.com/i/44m0¢t9 (dostep: 1.09.2020).
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Strukturalnie przyklady na rys. 31 4 o tyle jeszcze sa ciekawe,
o ile zawierajg fakultatywne elementy. W pierwszym przypadku
jest to komentarz ikoniczny na gérze w postaci trzech emoti-
konéw, czarne obramowanie typowe dla demotywatoréw oraz
komentarz werbalny na dole. Prawdopodobnie pierwotna postaé
tego memu byla prostsza, czteropanelowa, a nastepnie zostata
wzbogacona o dodatkowa rame i komentarze. Niektére memy
s3 zagniezdzone nawet w potrdjnych ramach, z ktérych kazda
zawiera kolejne warstwy komentarzy. Ta pietrowoéé konstrukeji
jest jednym z waznych przejawéw intertekstualnosci, a takze dia-
logiczno$ci memdw: komentarze czesto zawierajg aprobate lub
krytyke treici wezesniejszych warstw. Natomiast mem na rys. 4
posiada dodatkowe elementy werbalne wpisane w cze$¢ dolng
i gorng, ktdre majg podsumowywaé efekty percepcji wzrokowe;j
oraz interpretacji tejze. Warstwa stfowna wprowadza tez emocje,
ktérych zdaje sie brakowad w kadrach z do$¢ ubogg mimika akeora.

Rysunek 5. Mem z serii Drake Hotline Bling

Being Anti-Social

Social Distancing

Zrédlo: hetps://knowyourmeme.com/photos/1830364-covid-19-pandemic (dostep:
1.09.2020).
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Mem na rys. 5 ma pozornie prostg, czteropanelowa konstruk-
cje. Zdaje sie wyrazaé dynamike zmian emocjonalnych od skrajnej
dezaprobaty do pelnej aprobaty. Semantyka tego memu jest jednak
znacznie bogatsza. Przyjrzyjmy sie blizej calej niezwykle zywotnej
i popularnej serii zwanej Drake Hotline Bling. Jej poczatki siegaja
2015 roku, kiedy hiphopowy artysta o pseudonimie Drake nagrat
teledysk do swojej piosenki Hotline Bling, zawierajacy pelen eks-
presji taniec polgczony z wyrazista mimika. Kadry z najbardziej
ekspresywnymi gestami zaczety krazy¢ wérdd uzytkownikdw sie-
ci juz w polowie tego samego roku, przynoszac arty$cie wieksza
slawe niz sama piosenka. Do memu w analizowanej serii trafily
dwa obrazy. Umieszczony w gérnym panelu gest dezaprobaty
wyrdznia ulozenie dloni, ktéra tworzy bariere miedzy artysta
a tym, czego zdaje si¢ nie pochwalaé, lekko przechylona w jedna
strone sylwetka, pochylona glowa, przymkniete oczy i $ciggniete
brwi. Mozna odnie§¢ wrazenie, ze muzyk postawg ciala catko-
wicie sie odcina od nieaprobowanego zjawiska, a nawet nie chce
na nie patrzeé. Cala postaé ucieka w lewa strone kadru, podczas
gdy niepozadane zjawisko mozna zlokalizowaé w (realnej lub
fikcyjnej) przestrzeni poza kadrem po prawej stronie. W dolnym
panelu sylwetka artysty znajduje si¢ po prawej stronie kadru,
a dfort wykonuje typowy gest wskazywania, przy czym wycia-
gniety palec pozwala zlokalizowaé wskazywane zjawisko poza
kadrem po prawej stronie. Postawa muzyka jest otwarta, glowa
uniesiona, oczy przymkniete, na twarzy mozna dostrzec u$émiech
przyjemnosci lub zachwytu.

Warto doda¢d, ze Drake cieszy sie stawa pechowca, co czyni
Z jego wystepow jeszcze lepszy material na memy, w ktérych naj-
chetniej wykorzystuje sie to, co niedoskonale, dziwne, peryferyjne.
By¢ moze ten ambiwalentny stosunek do postaci piosenkarza wply-
wa na znaczenie przypisywane calej serii. Otéz dwa wyizolowane
z nagrania Drake’a gesty dezaprobaty i aprobaty maja sie odnosi¢
do punktu widzenia, ktéry dla nadawcy jest zabawny i ktérego
nie podziela catkowicie lub wcale. Na rys. 5 dezaprobata dotyczy
postawy aspolecznej, aprobata — tej samej w zasadzie postawy,
okreslonej jako zachowanie spotecznego dystansu, ktéra zyskata
ogélne uznanie jako prewencja zachorowan w czasach pandemii.
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Intencja memu jest wskazanie humorystycznej osobliwosci zwig-
zanej z réznym warto$ciowaniem tych samych zachowasn.

Miarg popularnosci serii meméw z Drake’em jest wieloéé
modyfikacji oryginalnych kadréw. Najczesciej twarz rapera zaste-
powana jest inng fizjonomig: aktora, polityka, zwierzecia itp.
W koficu roku 2016 popularna byta wersja, w ktérej raperowi
doklejono pyszczek czarnego kota, a w poczatkach roku 2018
pojawila sie mutacja serii z biatym kotem. W obu przypadkach
najczeéciej wySmiewano kocie preferencje, np. wybor tekturowe-
go pudetka do spania zamiast drogiego legowiska. W Polsce po
debacie prezydenckiej 17 czerwca 2020 roku internetowi tworcy
humoru z upodobaniem cytowali i przerabiali wypowiedZ kan-
dydata Stanistawa Zéttka o menelowym plus. Stworzyli takze
now3 wersje memu Drake Hotline Bling z twarzg tego kandydata
na prezydenta. Mem explicite wyrazat dezaprobate dla programu
500+ iaprobate dla nowego §wiadczenia (ktére w debacie ironicz-
nie zaproponowat Stanistaw Zéltek), implikujac humorystyczny
charakter tej propozycji.

Konstrukcja meméw z serii Drake Hotline Bling oparta jest
na powtarzajacym sie schemacie. Wykorzystujac narzedzia teorii
integracji pojeciowej, mozna stwierdzié, Ze typowy mem z tej serii
stapia dwie przestrzenie mentalne: jedng tworzy skonwencjona-
lizowana rama emocjonalnej dezaprobaty i aprobaty z pustymi
miejscami do wypelnienia, druga za§ moZe mie¢ dowolny charak-
tet, o ile zawiera dwa przeciwnie warto$ciowane elementy, ktére
mog3 wypelnié rame z pierwszej przestrzeni. W przeanalizowa-
nym materiale ta druga przestrzeni wyjciowa dotyczy najczedciej
aktualnych wydarzen spotecznych, politycznych, obecnej mody lub
obyczajéw. W amalgamacie nastepuje zakwestionowanie, a czgsto
wrecz odwrdcenie wartodci przypisanych wyréznionym elementom,
co prowadzi do niespdjnosci bedgcej waznym aspektem humoru
badanych meméw. Schematycznie integracje pojeciows w takiej
siatce przedstawia rys. 6. Pominieto na niej dla jasnoéci schematu
przestrzen generyczng, ktéra jest bardzo uboga: sktada sie tylko
z abstrakcyjnych elementéw o przeciwnych znakach wartosci.
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Rysunek 6. Schemat integracji pojeciowej w memach
z serii Drake Hotline Bling

W

A

Zrédto: badania wlasne.

Co ciekawe, naszkicowana tu siatka ma pewne cechy dwéch
typéw: siatek simplex i jednozakresowych. Z jednej strony, tak
jak w siatkach simplex, istota tej integracji jest podstawienie
odpowiednich warto$ci do rdl przewidzianych przez rame. Jed-
nak przestrzen wyjsciowa W, nie jest prostym zbiorem mozli-
wych wartosci, ale posiada bogata strukture. Co wiecej, wnioski
i emocje wylaniajace sie w amalgamacie zazwyczaj ostatecznie
s3 przenoszone do tej wlaénie przestrzeni. Dlatego np. mem
zaprezentowany na rys. 5 moze by¢ komentarzem do osobliwego
charakteru zycia spolecznego podczas pandemii. Z drugiej stro-
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ny, tak jak w siatce jednozakresowej, przestrzenie wyjsciowe s3
organizowane przez rézne ramy kognitywne, a tylko jedna z nich
zostaje przeniesiona do amalgamatu. Jednak operacja ta nie przy-
pomina metaforycznej konceptualizacji, dla ktérej prototypem
jest stapianie poje¢ w siatce jednozakresowej. Jak mozna sadzi¢,
mamy tu do czynienia ze szczegélnym typem siatki posrednim
pomiedzy siatkg simplex a jednozakresows. Wydaje sie, Ze cho¢
strukturalnie przypomina ona te pierwsza, ze wzgledu na swoje
funkcje jest blizsza drugiej, poniewaz stuzy do przeorganizowania
treici z przestrzeni wyjéciowej oznaczonej na schemacie jako W..
Tak jak typowa siatka jednozakresowa pozwala na metaforyczna
konceptualizacje danej struktury, podkreslajac pewne jej aspek-
ty, a ukrywajac inne, tak ten szczegdlny typ pomaga uwypuklié
aksjologie wybranych elementéw, a nastepnie j3 zakwestionowaé.
Uznajemy zatem, ze schemat integracji pojeciowej przedstawio—
ny na rys. 6 jest przykladem nietypowej siatki jednozakresowe;.

Istota memu, jego czescig staly, matrycows, pozostaje skon-
wencjonalizowana rama, na schemacie umieszczona w przestrze-
ni wyjéciowej W . Warto podkreslié, Ze nie mozna jej catkowicie
utozsamiaé z jaka$ werbalng trecig propozycjonalng, a zwlaszcza
redukowa¢ do znaczenia angielskich wyrazen uzywanych do jej
przywolania. Zreszta wyrazenia te s3 bardzo rézne, np. Drake
Hotline Bling, Drake No/Yes, Don’t Like/Like, Drake approves/
disapproves. Znaczenie tego memu wytania si¢ bowiem na pozio-
mie semantyczno$ci ciala, pierwotnych znakéw mysli zakotwi-
czonych w reakcjach somatycznych. Wspélnota uciele$nienia
pomaga w efektywnym komunikowaniu sie w pewnym stopniu
ponad jezykiem. Ramy zawierajace wyobrazenia gestéw odsytaja
wprost do ekspresji ciata i na tej najstarszej kanwie znaczen budujg
komunikacje, ktéra moze taczy¢ ludzi wzrastajacych w odmien-
nych kulturach i méwigcych réznymi jezykami.

Podsumowanie

Popularno$¢é meméw opartych na binarnych opozycjach gestéw
zdaje sie wynikaé z wykorzystania (niemal) uniwersalnych zna-
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kéw mysli wpisanych w reakcje ciala, nie tylko ludzkiego. Znaki
te niekiedy s3 wsparte dobrze rozpoznawalnymi przedmiotami,
takimi jak narzedzia, ktdre moga stanowi¢ ,przedluzenie ludz-
kiego ciata”.

Konstrukcja podstawowej serii meméw Drake Hotline Bling
oparta jest na integracji pojeciowej w szczeg6lnym typie siatki jed-
nozakresowej. Stale, matrycowe czesci tego memu i podobnych,
powstate w wyniku konwencjonalizacji znaczen wyrastajacych
wprost z cielesnego do§wiadczenia, tworzg ramy wystarczajgco
precyzyjne, efektywne kognitywnie i zrozumiate dla wszystkich
uzytkownikdw sieci, tak Ze moga staé sie codziennoécig globalnej
komunikacji i elementem (po)nowoczesnego folkloru.
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